Információ: a felhasználó számára olyan új ismeret, amely felhasználáskor bizonytalanságot szüntet meg

Adat: formalizált, általában rögzített ismeret, olyan jelkonfiguráció, amely ismeretet hordoz.

Összefüggés: Az adat az információ egyik megjelenési formája, csak olyan valaki számára jelent információt, aki értelmezni tudja.

A számítógépek segítségével, adatokat kezelnek. 1. meghatározzák az információkat megjelenítő adatok halmazát, 2. megadják az információfeldolgozással ekvivalens adatfeldolgozási műveleteket, 3. az eredmény-adatokból absztrakcióval nyerik a megfelelő információkat.

Adat aspektusai: 1. forma (jelkonfiguráció-intervallum, hossz, típus struktúra) 2. tezaurusz (megadja a jelsorozat jelentését adott környezetben) 3. tartalom ( az az ismeret, amelyet az adott jelsorozat hordoz)

Adattípusok: megadásuk: a típus értékkészletének, a végzett műveletnek az értékek jelölésének és tárban való ábrázolásának a rögzítése. Elemi-nincs szerkezete, egyes részei nem kezelhetők külön, Összetett: elemi adatokból épül fel. (ábrázolása: 2-es számrendszerben) 

Elemi: 1.egész adattípus-egész számok halmaza2. valós számok-racionális számok 2-esben 3. logikai adattípus hamis v. igaz VAGY: Mutató típus: az adat memóriabeli címét tartalmazza v. Felsorolt típus: értékkészletét konstansainak felsorolásával adjuk meg

Összetett: 1. tömb-olyan sorozat, melynek elemszáma rögzített, és bármely elemére egy indexszel hivatkozunk,(tetszőleges eleme elérhető, mérete nem változtatható) 2. szöveg-elemei csak karakterek lehetnek, elemszáma változhat 3. verem: olyan adatszerkezet,  melynek csak a mindenkori utolsó elemével végezhető művelet, és új elem csak az utolsó után helyezhető el( elemeket lehet betenni, kivenni, csak az utolsónak betett érhető el, lekérdezhető az üresség) 4. sor- olyan sorozat, amelynek az egyik végére kehet tenni, míg a másik végéről el lehet venni új elemeket.( elemeket lehet betenni, kivenni, csak az elsőnek betett érhető el, lekérdezhető az üresség) 5. lista-olyan szerkezet, amely megmondja, hogy egy adott adatelemet, logikailag melyik követ.(elemek be-ki , lehet üres, mutatóláncon keresztül tetszőleges eleme elérhető) 6. rekord-egy összetett változó, táblázattal adható meg, sorszámuk van és mezőkből áll, a mezőknek nevük van.( különböző típusú elemekből épül fel, elemek külön is elérhetők, egy rekord, egy-egység, de építhető belőle tömb, verem, sor, lista)

Összetett adatszerkezetek: 1. azonos típusú elemekből: tömb, verem, sor, lista, soros állomány, indexelt állomány, fa, halmaz 2. különböző típusú elemekből: rekord, alternatív rekord  - ezeken értelmezhető műveletek: 1. egy elem értékének felhasználása: tetszőleges, első, utolsó, soron következő 2.  új elem felvétele: tetszőleges, eleje, vége, 3. egy elem kivétele : mint előbb, 4. üres-e

Soros állomány: azonos típusú elemekből áll, méretét a háttértároló kapacitása határozza meg, elemei abban a sorrendben érhetők el, ahogy felírták őket. Indexelt állomány: azonos típusú elemekből áll, elemei tetszőleges sorrendben elérhetők, háttértároló, Adatok tárolása: analóg v. digitális

Digitalizálás: a pc. minden adatszerűen tárolható információt csak számok formájában képes tárolni, analóg jelek átalakítása digitális jelekké, számjegyekké KVANTÁLÁS

Algoritmusok: azok az instrukciók, amelyek egy feladat megoldásához vezetnek.(lépésekre bontott, végrehajtható folyamat, minden lépés egy elemi utasítás vagy arra bontható, meghatározott a végrehajtási sorrend, véges a leírás) Műveletei: szekvenciák-utasítások egymás utánisága, ciklusok, iterációk-utasítások ismétlődése, szelekciók-az alg. feltételtől függő elágaztatása

Algoritmizálás alapjai: feltételei:  lépésekből áll; minden lépésnek egyértelműen végrehajthatónak kell lennie; az instrukcióknak célja van; vannak bemenő adatai, amelyeket felhasznál; legalább egy kimenő adatot kell produkálnia; véges számú lépésben megoldhatónak kell lennie; legyen hatékony és felhasználó-barát

Leíró eszközei: folyamatábra, stuktogram, Jackson-féle jelölés, leírás fával, leírás mondatszerű elemekkel.

A programban használt adatok fajtái: változók (a program futása alatt a memóriában tárolt, névvel azonosított elemi vagy összetett adat), állandók, (konstansok)(olyan numerikus, vagy karakteres érték, amelynek nincs név azonosítója, csupán egy konkrét numerikus vagy szöveges adat, amely egy program utasításában szerepel-jobb oldalon) kifejezések (konstansokból, változókból és az ezeket összekötő műveleti jelekből álló, értéket kiszámító képlet)

Algoritmus elemei: Input, output, értékadás-utasítás kiadása, feltételes elágazások, ismétlési szerkezet-ciklus, eljárások(elindulás, adatok megadása, értékadás, logikai döntés, ciklus végrehajtása, adatok megjelenítése, megállás)

Személyi számítógép belső felépítése:  1. ház –a beszerelt tápegységgel és a befogó konzolokkal, 2. alaplap- a tápegységre és a ház funkciógombjaira csatolt kábelekkel, a RAM-mal és a mikroprocesszorral, 3. az alaplapra szerelt perifériacsatolók 4. az alaplapba illesztett funkcióbővítő kábelek, 5. a befogó konzolokra szerelt adathordozók és adathordozó-befogadó egységek, az ún. meghajtók, melyek az alaplapra csatlakoznak.

Processzor(CPU): a vezérlőegység és az aritmetikai és logikai egység elektronikus áramkörei.

Operatív memória RAM: véletlen elérésű tár- írható és olvasható tároló, ROM: csak olvasható tároló: 

Bemeneti eszközök- a hardver – billentyűzet, (funkció,- karakterjelző, ESC,- státuszjelző,- vezérlő,- numerikus) egér, scanner, 

Kimeneti eszközök – monitor, nyomtató, plotter, hangszóró, 

Háttértárolók – cserélhető lemezköteges, floppy, CD-rom, CD-R, CD-RW (újraírható), DVD, MOD:

Hálózatok: érdemes, ha adatokat kell egymás között cserélni, eszközöket kell megosztani, adatokat szelektálva kell tárolni, Olyan rendszer, amelyben autonóm pc-k egymással kommunikálhatnak.

Célja: az egymástól távoli szervezeti egységekben található info-k bárhonnan elérhetők legyenek, erőforrás megosztás

Elemei: szerver; kliens (a szerverre csatlakozó pc.)/terminál-kizárólag kliensként működő állomás/

Szerver: a hálózat központi adattárolója, feladata lehet a Web-kiszolgálás, az adatbázis tárolás és menedzselés, cím és névszolgáltatás más szerverek és fogyasztók számára

A hálózatot védeni kell: túlfeszültség, áramkimaradás, vírustámadás, rosszindulat, hanyagság… Jelszavakkal, információk megosztása, illegális szoftverek mellőzése, víruskereső programok, ezek rendszeres frissítése, biztonságos mentések, 

A hálózat elvi felépítése: topológia – az eszközök fizikai összekapcsolásának rendszere, az adatáramlás logikai rendje. (busz v. sín, gyűrű, csillag, fa, háló)

Kiterjedésük: személyes-PAN, helyi-LAN, városi-MAN,

Tervezésének lépései: igények felmérése, rendelkezésre álló eszközök felm., szerverközpontok helyének megh., gerinchálózat nyomvonalának megh., elosztó kp.-ok helyének rögzítése, végfelhasználói mikrohálózatok kialakítása.

Hardver: mindazon eszközök, amelyek a szem. szám.gép, összeállításához, működéséhez szükségesek.

Szoftver: 1. utasítások, adatstruktúrák, dokumentumok, 2. használhatóvá teszik a pc-t 3. a hardvertől különböző, az adatfeldolgozó berendezések működéséhez szükséges szellemi termékek(rendszer v. rendszerközeli, felhasználói)

Nem lehet elfogyasztani, más az életgörbéje, mint a hardvernek, könnyen változtatható, meghatározó a megbízók igénye. 

Program: utasítások sorozata, melyeket egymás után végrehajtva megoldjuk azt a feladatot, amelyre a programot készítették. Számítógép által érthető nyelven írt algoritmus.

programozási nyelv: azoknak a formai és logikai szabályoknak a gyűjteménye, amelyek segítségével a végrehajtandó feladatokat és a megoldásokhoz szükséges adatstruktúrákat le lehet írni.

Hogyan írják a programot? Az algoritmust leírják a választott pr.nyelv utasításaként (szövegszerkesztővel) az előállt szöveget forráskódnak nevezik.

Fordítási lehetőségek: interpreter: a program utasításait egyenként átalakítják, azután végre is hajtják, majd ezután alakítják át a pr. következő utasításait-futtatás közben. Compiler:  csak az összes utasítás lefordítása után lehet az elkészült programot működtetni.

Programkészítés fizikai lépései: forráskód készítése, fordítás, szerkesztés, betöltés, ellenőrzés

Algoritmus tervezése: alapja-dekompozíció-a feladatot részekre kell bontani, a részeket meg kell oldani, majd a megoldott részeket kell összeállítani, hogy együtt működhessenek. Lehet: 1. felülről lefelé: fokozatosan, lépésenként, finomítással, 2. alulról felfelé: kisebb feladatok megoldásával kezdjük, majd ezután oldjuk meg az összeállítás adatstruktúráját. 

Rendszerek: valamilyen egymással kapcsolatban álló alkotó elemek szervezeti együttese.

Informatikai~: a szervezet folyamatában az IT felhasználásával az info. gyűjtése, közvetítése,  tárolása, megjelenítése, átalakítása.l

Célja: aminek elérése érdekében létrehozták, működtetik Tartalma:  a valós világnak az a  része, amelyet a rendszer határai körülvesznek, amelyben a célt megvalósító funkciók működnek 

Protokoll:1. hálózati: rétegen belüli és rétegek közötti adatkommunikációs szabályok 2. TCP/IP: Internet az Internet világhálózat erre épül

Kapcsolódás az Internethez: 1. modemes( analóg v. digitális )2. lokális hálózatból (kábel-UTP,BNC,koax v. műhold)

Sávszélesség: egy adott analóg jel minimális és maximális frekvenciája közötti különbség ill. egy adott kommunikációs csatorna maximális információátviteli sebessége. (befolyásolja: modem, hálózati kártya, adatkábelek leterheltsége, csatlakozások polaritása) 

Azonosítás a NET-en: 1. IP cím: 32 bites egyedi számsorozat a hálózat bármely elemének azonosítására (fizikai cím, statikus v. dinamikus, strukturált)2. Domain: az Internet hálózat értelmezési tartománya-ország, intézmény (.hu, .de , .com) 3. URL: különböző Internet erőforrások hálózati helyének meghatározására használt egységes formátumú karktersorozat (logikai cím, www.xxx, TCP/IP alkalmazások)4. Telnet: távoli pc-re való bejelentkezés (login) a szerver-kliens kapcsolatot valósítja meg, segítségével a szerver engedélyezett erőforrásai hozzáférhetővé válnak a kliens számára 5. FTP: távoli pc-k adatállományainak fel-és letöltéséhez, a korszerű böngészőpr-oknak már integrált része.

Informatika: a szervezetek információs struktúrájával, a rendszerben zajló információcserével, és az információ tárolással foglalkozó tudomány-természettudomány-alaptudomány 

Adatvédelem: azon fizikai, ügyviteli és algoritmus eszközök együttes felhasználása, amelyek segítségével a véletlen adatvesztések és a szándékos adatrongálódások és információ kiszivárogtatások megelőzhetők, megnehezíthetők

Fajtái: fizikai, ügyviteli, algoritmus  Területei: tárolás, forgalmazás, feldogozó eszközök-személyek-eljárások

Jellemző vírustípusok: -hatásuk szerint: RAM-tartalom rombolók, FAT-tábla rombolók, adatrombolók, monitorkép rombolók, hardverrombolók, -irthatóságuk szerint: memóriarezidensek, rejtőzködők, alakváltók, eltemetettek. 

Operációs rendszerek: a számítógépek összetett, bonyolult, szinte a teljes működést érintő alaprendszer. Általában modulokból felépülő, robosztus programrendszer. (segédprogramok: nyomtatásvezérlők, tömörítők, víruskeresők) 

Feladata: kommunikáció a felhasználó és a számítógép között; a számítógépen éppen futó programok futásának ütemezése; a számítógép erőforrásainak megosztása; különböző hardver elemek alapszintű kezelése; hibakeresés,-kezelés   

Programozási nyelvek:

Hardver közeli-assembler nyelv: kevés számú, a processzor utasítás készletét követő utasítás készlete van; kevés, egyszerű adattípust használ; gyors, hatékony programkódot lehet vele készíteni; hardver elemek működését, sokszor a ROM-okba beégett kódokat készítenek vele

Alap fejlesztő nyelv C++: magas szintű fejlesztői nyelv; nagyon hatékony szerkesztői eszközrendszerrel rendelkezik.

JAVA: Internet fejlesztésének eszköze; kisméretű, Internetről letölthető; könnyen futtatható programok készíthetők vele. 

BASIC: populáris programnyelv; könnyen tanulható, általános célú; a Virtual ~ korszerűnek tekinthető

Funkcionális pr.-i nyelvek: fortran, cobol, algol, pl1

Adatbázis kezelők: Acess, Oracle, Delphi, MySQL, 

A programfejlesztés alapelemei:1. a forráskód, az utasítás sorozatot tartalmazó szövegfájl 2. a programozó által írt, vagy a generátor által létrehozott forráskódot lefordítja gépi kódra, és tárgymodulként tárolja 3. a tárgymodulok a rendszerkörnyezettel együtt futtatható programmá szerkesztése

Szoftver fejlesztés folyamata: a szoftver témájának megismerése-a program leírása, kidolgozása; program terv kidolgozása; programozás; program tesztelés

Programkészítés folyamata:  A feladat- elemzése, részekre bontása, részfeladatok megoldása, részfeladatok tesztelése, részfeladatok összerakása, az egész feladat tesztelése 

